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Wat vind je in dit bestand?
e 1 oplossingblad
e 4 pagina’s met opdrachten. (12 opdrachtjes in totaal)

Wat moet je doen en hoe gaat het spel?
e Print en knip de pagina's met de opdrachtjes en hang ze op in de klas of op de speelplaats.
e Print het oplossingsblad evenveel keer als er kinderen zijn.

e De kinderen lopen rond, lezen een opdracht en doen wat er gevraagd wordt. Voorzie voor elk kind ook een potlood en eventueel

een schrijfplank.
e al spelend en bewegend oefen je zo op lezen en ruimtelijke begrippen.

Afspraakjes:
e Dit spelletje is voor eigen gebruik en mag niet doorgegeven of verkocht worden. Je mag ook niet zeggen dat je het zelf gemaakt hebt.

e Foto's plaatsen op sociale media is wel toegelaten, vergeet dan zeker @juf_wiezel niet te taggen.
e Wil je niets missen van onze spelletjes of zien hoe wij dit spelletje deden, volg dan juf_wiezel op instagram en neem zeker ook eens

een kijkje op de website voor meer bewegend leren spelletjes (www.jufwiezel.be).
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Teken gras ONDER de
pboom.

Teken een wolk BOVEN de
boom.

Teken de zon BOVEN de
boom.




Teken een blaadje AAN
een tak.

Teken een bloem IN de
boom.

Teken een kind RECHTS
van de boom.




Teken een konijn ONDER
de boom.

Teken een slak OP de
stam van de boom.

Teken een bloem ONDER
de boom.




Teken een vogel IN de
lucht.

Teken een spin IN de
pboom.

Teken een huis LINKS van
de boom.




